
D O C U M E N TAT I O N  P É D A G O G I Q U E

MOBILITÉ TOUT PUBLIC 2 À 30 PERSONNES 5 À 50 MINUTES

Mémobil
Parler de mobilité à partir de supports imagés et plus 
particulièrement des freins et des peurs, des moyens de 
transports, des infrastructures et manoeuvres et quelques règles 
d’or pour rouler à vélo en toute sécurité.

Cadre du jeu

• Faire travailler la reconnaissance visuelle et l’association 
d’images produire un langage explicite et structuré.

• Travailler sur la notion d’identique et de paire ou sur la notion « 
d’être en lien avec ».

• Travailler diverses compétences : mémoriser, se concentrer, 
évoquer, comparer , catégoriser, anticiper, assumer ses actes …

• Travailler sur le jeu et ses règles : le cadre rassurant, 
l’acceptation de l’aléa (rien n’est jamais acquis) et de la perte, le 
respect de l’autre, la dimension sociale du jeu (de l’individuel au 
social) …

Préparation

• avoir les cartes des séries du jeu ;
• sélectionner les cartes et le matériel en fonction de l’activité 

choisie ;
• connaître le code de la route spécifique aux cyclistes.

Mémobil est organisé en 4 séries de 16 cartes différentes dont 8 doubles 
(bord bleu).
Ces séries pourront être assemblées - séparées... pour faire différents jeux.

Les séries sont : les freins et les peurs, les infrastructures et manoeuvres, les 
moyens de transports et les règles d’or.
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Mémobil - déroulement

Jeu de base mémory :
• Choisissez le nombre et le type de paires en fonction du nombre de participants et du thème à 

aborder.
• Toutes cartes sont mélangées et placées faces cachées sur une table ou au sol.
• Le premier joueur ou la première équipe retourne 2 cartes et si elles sont identiques il gagne la 

paire constituée et rejoue. Si les images sont différentes, il les repose faces cachées là où elles 
étaient et c’est au joueur ou à l’équipe suivante de jouer.

• La partie est terminée lorsque toutes les cartes ont été assemblées par paires.
• Le gagnant est celui qui a le plus de paires.
• Étaler les paires devant chaque groupe et discuter de ce que propose ces illustrations.

Jeu spécifique du Mémobil :
4 séries sur des thèmes différents sont proposées :
•  Les freins et les peurs
•  Les infrastructures et manoeuvres
• Les moyens de transport
• Les règles d’or

24 cartes par série : deux doubles et 1 carte analogique

Donc il est possible de le jouer :
•  avec deux cartes semblables
• avec deux cartes analogiques
•  avec deux cartes semblables puis trouver son complément analogique dans une série de cartes

Après chaque partie prendre du temps pour discuter de ce que l’on peut observer sur les 
illustrations.

* Choisissez le nombre et le type de paires en fonction du nombre de participants et du thème à 
aborder.
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Mémobil - les séries

Les 4 séries

• Les freins et les peurs :

Le climat

L’agression

Le chargement

L’équipement

L’autonomie

Le vol, la dégradation

L’itinéraire

Les infrastructures
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Mémobil - les séries

• Les infrastructures et manoeuvres

Piste et voie cyclable

Parking vélo

Situation sur piste cyclable

Pont, viaduc, tunnel

SUL (sens unique limité)

Tourner à gauche

Rond-point

Feux de signalisation
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Mémobil - les séries

• Les moyens de transport

Le covoiturage

Les types de propulsion

Collectif ou individuel

Milieu d’évolution

Les traces semblables

Les époque différentes

Vite ou lent

Inspiration et machine
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Mémobil - les séries

• Les règles d’or

Priorité ne veut pas dire sécurité

Être visible et prévisible

Vérifier son vélo

Porter des vêtements adaptés

Prendre sa place

Maîtriser ses trajectoires

Courtoisie et plaisir

Choisir son itinéraire


